1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

6 hotmart

"HACKATHON FEMININO HOTMART 2017”

LAUNCH PAD TECNOLOGIA E SERVICOS S/A ("HOTMART")
Rua Sergipe, 1014 - Sala 801/802/901/902 - Savassi
CEP 30.130-174 - Belo Horizonte - MG
CNPJ/MF n© 13.427.325/0001-05

REGULAMENTO

CONSIDERACOES INICIAIS

O “HACKATHON FEMININO HOTMART 2017"” (“HACKATHON”) é uma
maratona de tecnologia promovida pela LAUNCH PAD TECNOLOGIA E
SERVICOS S/A (“"HOTMART”), inscrita no CNPJ/MF sob o n©°
13.427.325/0001-05, com sede na Rua Sergipe, 1014, Sala 801/802/901/902,
Savassi, CEP 30.130-174, na cidade de Belo Horizonte, Estado de Minas Gerais,
doravante designada simplesmente “Promotora”.

O objetivo do HACKATHON sera o desenvolvimento, de forma colaborativa, de
uma plataforma social voltada para a atuagao feminina no mercado de trabalho,
por meio da qual as mulheres poderao se manifestar sobre como sao tratadas
nos respectivos segmentos em que atuam, de modo a possibilitar o
mapeamento das empresas que estdo mais alinhadas com os propdsitos
femininos.

O HACKATHON sera destinado exclusivamente para mulheres, com idade igual
ou superior a 18 (dezoito) anos no momento da inscricdo, com inscricdo valida
no CPF/MF, residentes e domiciliadas em territério nacional, que estejam
cursando faculdade ou pds-graduacao na area de Programacdo e Sistemas da
Informagdao, em instituicdo reconhecida pelo MEC ou, ainda, que atuem
profissionalmente nessas mesmas areas de interesse e que tenham comprovada
experiéncia de desenvolvimento de software e de programacdo em diferentes
tecnologias.

Encerrado o periodo de inscrigdes, tera inicio o processo de avaliagao, durante o
qual a Comissao Julgadora, composta por 03 (trés) profissionais escolhidos
pela Promotora, de acordo com os critérios estabelecidos no Regulamento,
selecionara 40 (quarenta) participantes regularmente inscritas para comparecer
ao Evento que ocorrerda no dia 01/04/2017 na Rua Juiz Achilles Velloso, 385,
Estoril, CEP 30494-180, na Cidade de Belo Horizonte, Estado de Minas Gerais.

No dia do Evento, as participantes selecionadas serao divididas em Equipes,
para realizarem as atividades de programacao ao longo do dia, tendo seu
desempenho avaliado individualmente pela Comissao Organizadora do
HACKATHON que ira apurar os resultados e o nome da vencedora.

2. DESCRIGAO DO PROCESSO DE INSCRICAO

2.1. Para participar do HACKATHON, as interessadas deverdo, no periodo
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compreendido entre as 20h do dia 24/02/2017 e as 23h59min do dia
19/03/2017, acessar o hotsite https://www.hotmart.com/hackathon e, estando
de acordo com os termos e condicdes do Regulamento, preencher o formulario
de inscricao informando os seguintes dados: (a) Nome completo; (b) Data de
nascimento; (c) Numero de inscricdo no CPF; (d) Telefone para contato com
numero de DDD; (e) Endereco de e-mail valido; e (f) Informar o Linkedin e
Github, se houver, ou outra referéncia de conhecimento/experiéncia profissional.

Na sequéncia, deverdo assinalar o campo em que declaram que sao
desenvolvedoras com conhecimento de linguagens/tecnologias de back-end e/ou
front-end, anexar um mini-curriculo no formato PDF ou doc no tamanho de até
10 MB e, finalmente, explicar em até 140 (cento e quarenta) caracteres, qual sua
motivagao para participar do HACKATHON.

Caso ocorra algum problema no preenchimento da inscricdao, a participante
visualizard uma tela de comunicacdo de erro. Uma vez concluido o cadastro, a
participante recebera a confirmacao na tela e por mensagem dirigida ao e-mail
informado.

Cada participante podera se inscrever apenas 01 (uma) vez.

A Promotora nao se responsabiliza pela autenticidade das informacgdes fornecidas
pelas participantes, os quais devem informar seus dados pessoais verdadeiros e
atualizados.

2.5.1. A Promotora podera requerer, a qualquer tempo, as confirmagoes
documentais que entender necessarias para garantir a idoneidade e
regularidade das participagdes neste concurso.

Caso a Promotora tenha razdes suficientes para suspeitar da veracidade,
exatiddo e ou ilicitude das informacdes fornecidas pela participante, tera o
direito de suspender ou cancelar, imediatamente sua inscricao, independente de
notificacdo prévia.

Apoés as 23h59min59s do dia 19/03/2017, em virtude do encerramento do
periodo de inscricdes, ndao serd mais possivel acessar o hotsite para realizar
novos cadastros.

3. DO PROCESSO DE AVALIAGAO E SELEGAO

3.1.

3.2.

No periodo compreendido entre os dias 24/02/2017 e 24/03/2017,

todas as inscrigdes recebidas serdo avaliadas pela Comissao Julgadora que ira

selecionar 40 (quarenta) participantes para comparecerem ao HACKATHON.

3.1.1. As demais participantes regularmente inscritas, de acordo com sua
ordem de classificacdo, serdao consideradas como suplentes para o caso
de alguma das participantes selecionadas nao quiser, puder ou, por
qualquer razao se ver impedida de comparecer ao Evento.

A Comissado Julgadora serd composta por 03 (trés) profissionais escolhidos pela
Promotora com capacidade e conhecimento técnico para avaliar os perfis das
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participantes inscritas.

No processo de avaliacdo e selecdao, a Comissao Julgadora ird considerar os
seguintes aspectos: (@) conhecimento de diferentes tecnologias; (b)
experiéncia pratica e profissional; e (c) motivacdo para participar do
HACKATHON.

As decisoes da Comissao Julgadora serdao soberanas e irrecorriveis, ndao
sendo apresentada qualquer forma de justificativa as participantes.

As participantes serao comunicadas sobre sua selecao por e-mail, telefonema
e/ou telegrama com aviso de recebimento (“AR"”) e deverao, dentro do prazo de
até 48 (quarenta e oito) horas, confirmar seu comparecimento ao Evento.

Na hipdtese de auséncia de manifestacdao da participante selecionada dentro do
prazo assinalado no item acima, ela serd automaticamente desclassificada,
sendo selecionada a préxima participante, de acordo com a ordem de
classificacdo, até que sejam identificadas as 40 (quarenta) selecionadas.

No dia do Evento, a Promotora fornecera alimentagao (café da manha, almoco e
coquetel) para as selecionadas presentes, sendo que para aquelas que
residirem fora da Regido Metropolitana de Belo Horizonte, sera fornecido, ainda,
transporte (aéreo ou terrestre, a critério da Promotora), traslado, e
hospedagem (hotel categoria turistica, se necessario).

3.7.1. De acordo com o estabelecido na Lei Complementar n® 89, de
12/01/2006, a Regidao Metropolitana de Belo Horizonte compreende os
Municipios de Baldim, Belo Horizonte, Betim, Brumadinho, Caeté,
Capim Branco, Confins, Contagem, Esmeraldas, Florestal, Ibirité,
Igarapé, Itaguara, Itatiaiucu, Jabuticatubas, Juatuba, Lagoa Santa,
Mario Campos, Mateus Leme, Matozinhos, Nova Lima, Nova Unido,
Pedro Leopoldo, Raposos, Ribeirao das Neves, Rio Acima, Rio Manso,
Sabara, Santa Luzia, Sao Joaquim de Bicas, Sao José da Lapa,
Sarzedo, Taquaragu de Minas e Vespasiano.

3.8. A divulgacdo dos nomes das 40 (quarenta) selecionadas ocorrerd no dia

4.1.

4.2.

25/03/2017, no hotsite https://www.hotmart.com/hackathon e nas redes
sociais utilizadas pela Promotora.

DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO NO HACKATHON

O HACKATHON sera realizado no dia 01/04/2017, a partir das 8h, na Rua Juiz

Achilles Velloso, 385, Estoril, CEP 30494-180, localizado na Cidade de Belo

Horizonte, Estado de Minas Gerais.

A Promotora se responsabilizard por fornecer a infraestrutura adequada e

equipamentos necessarios para as atividades de programacdo e desenvolvimento
de software no dia do Evento. Também fornecera alimentacao, englobando café
da manha, almogo e um coquetel para as presentes.
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4.3. No dia do Evento, as 40 (quarenta) selecionadas deverdao comparecer ao local
com antecedéncia minima de 60 (sessenta) minutos e apresentar um documento
de identificacdo oficial com foto valido em territdério nacional para realizar seu
credenciamento.

4.3.1. Nessa oportunidade, como condicao de participacao no Evento, as
selecionadas deverdo assinar todos os documentos requeridos pela
Promotora, incluindo, mas ndo se limitando a Cessdo dos Direitos
Intelectuais sobre o material produzido no HACKATHON, Cessao de
Direito de Uso de Imagens e Direitos Conexos, Acordo de
Confidencialidade e Termos de Uso.

4.3.2. As participantes deverao manter o sigilo e a confidencialidade das
informacoes recebidas em decorréncia de sua participagcdao no
HACKATHON.

4.3.3. A Promotora ndo se responsabilizard por eventuais perdas, furtos,
roubos, extravios ou danos de objetos pessoais das participantes,
durante o Evento, cabendo exclusivamente as participantes o dever de
guarda e cuidado de seus pertences e equipamentos.

4.4. As participantes serdo as Unicas responsaveis pela originalidade de todo
conteldo por elas produzido durante o HACKATHON, respondendo integral e
exclusivamente por eventuais danos ou 06nus a terceiros, excluindo e indenizando
a Promotora, em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por
terceiros, sob qualquer alegacdo relacionada a violacdo de direitos de
propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

4.5. A participacao das selecionadas sera avaliada pelos Senseis, assim entendidos
como os membros da Comissao Organizadora que irdao atuar diretamente na
supervisao e acompanhamento das atividades propostas e realizadas durante o
HACKATHON.

4.6. A Comissdo Organizadora sera responsavel pela manutencdao e andamento do
HACKATHON, tendo amplos poderes para resolucdo de qualquer espécie de
duvida e/ou controvérsia, assim como qualquer outra interferéncia que se torne
necessaria.

4.7. As decisdes da Comissao Organizadora serdo soberanas e irrecorriveis até o
encerramento do Evento.

5. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO E SELECAO DA GANHADORA

5.1. O desempenho das participantes no HACKATHON serd avaliado de modo
individual com base nos seguintes critérios: (a) comprometimento; (b)
capacidade de programacado; (c) inovacdo; (d) aderéncia com o tema do
Evento; (e) viabilidade técnica; e (f) possibilidade real de implementacao.
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No dia do Evento, as selecionadas serao desafiadas a juntas desenvolverem uma
plataforma social e colaborativa voltada para a atuagao feminina, por meio da
qual as mulheres poderao se manifestar sobre como sao tratadas nos mercados
em que atuam, contemplando uma forma de mapeamento das empresas que
estao mais alinhadas com os propdsitos femininos.

As presentes serao divididas em Equipes pelos Senseis que designarao atividades
especificas para as participantes, estabelecendo as orientacées e abordando
todos os requisitos conceituais e técnicos exigidos de cada participante e de cada
Equipe.

As Equipes deverao realizar as atividades de programacgdao ao longo do dia,
especialmente nos periodos de programacdo indicados pela Promotora, sendo
que as atividades de programacgao deverao ser encerradas no momento indicado
pelos Senseis.

As integrantes de cada Equipe votardo entre si para elegerem a participante com
melhor desempenho. Em caso de empate, o Sensei responsavel pela Equipe
definird a participante com melhor desempenho utilizando os mesmos critérios
indicados acima para que, de cada Equipe seja selecionada apenas 01 (uma)
participante.

As participantes selecionadas serao avaliadas por todos os Senseis de forma
conjunta, durante o periodo compreendido entre as 18h e as 23h do dia
01/04/2017, para que seja identificada a vencedora do HACKATHON.

Da escolha da ganhadora ndao cabera questionamento de qualquer
natureza por parte das participantes, sendo tal decisao soberana e
irrecorrivel.

5.8. O nome da vencedora serd divulgado no dia 01/04/2017, a partir das

6.

6.1.

6.2.

6.3.

23h01min, no hotsite https://www.hotmart.com/hackathon, no site
www.hotmart.com e na pagina da Promotora no Facebook.
HIPOTESES DE DECLASSSIFICACAO E EXCLUSAO

Todas as participantes concordam, antecipadamente, em agir com elevado
espirito de cooperacdao e equipe e, ainda em saudavel competicdo, ndo sendo
aceitos, sob pena de desclassificagdao e exclusao, todo e qualquer comportamento
anticompetitivo ou inadequado aos objetivos do HACKATHON.

As participantes deverdo observar as condigdes, formas e prazos de participagao,
sendo desclassificadas e excluidas do HACKATHON, em caso de fraude, suspeita
de fraude ou pelo nao cumprimento de quaisquer das condicdes estabelecidas no
Regulamento, sendo terminantemente proibida a utilizacao de sistemas,
softwares e outras ferramentas que sejam consideradas pela Promotora como
praticas irregulares, desleais ou que atentem contra os objetivos do Evento.

As participantes somente poderdo utilizar contelddos de sua propria autoria e
titularidade, sendo vedada a utilizacdo de material que constitua plagio ou uso
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nao autorizado de direito intelectual. Nao serao aceitas solucdes tecnoldgicas
copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial, de outras fontes e/ou
competigoes.

6.3.1. Caberd as participantes, eventual responsabilidade civil e criminal
decorrente por pratica de plagio ou qualquer outro ato que viole direito
autoral ou outro direito de propriedade intelectual de terceiros.

6.3.2. Havendo indicios e justificativas na alegacdo de autoria por parte de
terceiro com relagdo ao conteudo criado pela participante, a Promotora
podera desclassificar e excluir a participacao questionada.

6.3.3. A Promotora podera a seu critério desclassificar a participante no caso de
suspeita ou indicios de que ela tenha se valido de tais artificios, sendo
que, aquelas que cometerem qualquer tipo de fraude comprovada
ficardo, ainda, sujeitas a responsabilizacdo penal e civil, na forma da lei.

Serao desclassificadas e excluidas, as participantes que cometerem qualquer tipo
de fraude devidamente comprovada ou que pratiguem conduta que possam
alterar o regular resultado do HACKATHON, tais como, mas nao limitados a: (i)
recusa em assinar os documentos solicitados pela Promotora no ato do
credenciamento; (ii) utilizacdo de contelddo de autoria de terceiros; (iii)
participacdes que tenham sido objeto de denuncia por irregularidade e que
tenham sido averiguadas e constatadas pela Promotora.

Serao desclassificadas, ainda, a qualquer tempo, as participantes que tenham
agido com culpa ou dolo, praticando qualquer tipo de fraude em violagao ou
tentativa de violagdo aos objetivos do HACKATHON, a exclusivo critério da
Promotora. As participantes que utilizarem artificios, considerados praticas
anticompetitivas e desleais, atentatdrias contra os objetivos deste concurso,
serao excluidos por fraude, ficando, ainda, sujeitos a responsabilizacdo nas
esferas criminal e civil.

Em caso de fraude comprovada, a participante sera excluida, no ato da apuragao
dos resultados e o prémio cabera a proxima classificada que tenha cumprido
validamente as condigdes ora estabelecidas. Em caso de desclassificacdo apds a
apuracao dos resultados, o valor correspondente ao prémio sera recolhido aos
Cofres da Unido, dentro no prazo legal.

As participantes nao poderdao fazer uso associado das marcas e nomes
comerciais dos organizadores e patrocinadores do evento com imagens ou
materiais de conteldo sexual, homofdbico, pejorativo e/ou discriminatério de
qualquer natureza, sob pena de desclassificacao e exclusao.

DOS PREMIOS
Neste concurso serdo distribuidos, ao todo, 41 (quarenta e um) prémios, no

valor total de R$10.720,00 (dez mil, setecentos e vinte reais), conforme
descrito nos itens adiante.
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7.1.1. 40 (quarenta) Kits personalizados Hackathon Hotmart, no valor

unitario de R$43,00 (quarenta e trés reais), totalizando
R$1.720,00 (mil setecentos e vinte reais), sendo cada Kit Composto
pelos seguintes itens: (a) 01 (uma) caderneta personalizada, no valor
de R$12,00 (doze reais); (b) 01 (uma) camiseta personalizada, no
valor de R$25,00 (vinte e cinco reais); (c) 01 (um) livreto, no valor de
R$3,00 (trés reais); e (d) 01 (uma) caneta, no valor de R$3,00 (trés
reais).
No dia do Evento, a Promotora fornecera alimentacao (café da manha,
almogo e coquetel) para as selecionadas presentes, sendo que, para
aquelas que residirem fora da Regidao Metropolitana de Belo Horizonte,
sera fornecido, ainda, transporte (aéreo ou terrestre, a critério da
Promotora), traslado, e hospedagem (hotel categoria turistica, se
necessario) no valor estimado de R$1.100,00 (mil e cem reais) por
pessoa, sendo certo que este valor serd, posteriormente, incorporado ao
valor da premiagao para sua totalizagao.

7.1.2. 01 (uma) viagem com destino para o NASA Kennedy Space
Center, na Florida, nos Estados Unidos, no valor de R$9.000,00
(nove mil reais) compreendendo: (a) passagens aéreas de ida e
volta, em classe econbmica em companhia aérea escolhida pela
Promotora; (b) hospedagem, por 04 (quatro) dias e 03 (trés) noites,
em hotel categoria turistica; (c) auxilio alimentacdo e transporte, no
valor de R$ 650,00 (seiscentos e cinquenta reais); (d) seguro-viagem;
e (f) ingresso para um tour com direito a todas as atracdes que o
espaco oferece, de acordo com a disponibilidade no momento da
viagem.

As despesas relativas a viagem, que ndo estdo incluidas na descricdo acima,
tais como, mas nado limitadas a emissao de passaporte, obtencdao de vistos,
taxas por excesso de bagagem, lavanderia, frigobar, cofre, telefonemas,
passeios, locacdo de carros, dentre outras, serdo de responsabilidade da
vencedora.

A viagem sera entregue de acordo com as condicdes e caracteristicas indicadas
no Regulamento e estabelecidas pela Promotora, sendo vedada qualquer
espécie de alteragao por parte da vencedora.

O valor dos prémios corresponde ao valor de mercado em vigor na presente
data, sendo certo que tais valores poderao sofrer variacdes em razao de
oscilacdes do mercado cambial, negociagbes e/ou acordos comerciais firmados
entre a Promotora e as empresas fornecedoras. Independentemente do valor de
mercado atribuido aos prémios e indicados no Regulamento, as contempladas
fardo jus tdo somente ao bem correspondente ao objeto do prémio, sendo
proibida qualquer obtencdo de vantagem econdomica.

Sera de total e exclusiva responsabilidade da vencedora, conforme o caso, a
apresentacdao de visto e de passaporte validos, ou de quaisquer outros
documentos e/ou vacinas necessarios a realizacdo da viagem, quando exigidos
pelo pais de destino.
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A viagem devera ser realizada, preferencialmente entre os dias 01/05/2017 a
01/05/2018, exceto periodos de alta temporada, congressos, feriados nacionais
e internacionais, periodos de alta temporada e/ou datas comemorativas.

A fruicdo da viagem estard sujeita a consulta e confirmacdao, no momento da
reserva, da disponibilidade de hospedagem e bilhetes aéreos correspondentes a
categoria do prémio, a critério exclusivo da Promotora.

Na hipotese, da vencedora possuir algum impedimento para realizar a viagem,
seja para obter passaporte, visto ou demais documentos obrigatérios, podera
optar por receber 01 (um) certificado de barras de ouro, no valor de
R$9.000,00 (nove mil reais).

A responsabilidade da Promotora se encerrard com a entrega do prémio, sendo
gue a vencedora sera a Unica responsavel por qualquer ato que venham a
cometer, durante a viagem, em afronta aos bons costumes, a moral e as leis
vigentes dos Paises e/ou Estados de destino, bem como por todos e quaisquer
danos que possa causar e/ou ser vitimas, e suas consequéncias, incluindo, mas
nao se limitando a responder civiimente e/ou criminalmente pelas praticas de
tais atos perante as autoridades competentes.

7.10. A Promotora ndo respondera por eventuais atrasos, antecipacdes ou mudanca

7.11.

de hordrios e cancelamentos decorrentes de condicdes atmosféricas ou
catastrofes naturais, tais como, tempestades, nevascas, tormentas, terremotos,
maremotos e furacdes, bem como decisdes governamentais, atos de terrorismo,
passeatas, feriados locais, roubos, furtos, bem como outros motivos de forga
maior ou casos fortuitos, sendo os eventuais gastos pessoais motivados por tais
circunstancias de responsabilidade da contemplada.

Os prémios oferecidos neste concurso ndo poderdo ser convertidos em dinheiro,
nem ser substituidos por outros produtos ou servicos.

8. EXIBICAO E COMPROVACAO DE PROPRIEDADE DOS PREMIOS

8.1.

8.2.

8.3.

A comprovacao de propriedade dos prémios oferecidos sera feita dentro do
devido prazo legal, por meio de documentos que ficardo disponiveis na sede da
Promotora situada na Rua Sergipe, 1014, Sala 801/802/901/902, Savassi, CEP
30.130-174, na cidade de Belo Horizonte, Minas Gerais, para eventual
fiscalizagdo, que, posteriormente, serao enviados para a REPCO e anexados ao
processo de prestacdo de contas.

As imagens ilustrativas dos prémios serdao exibidas no material de divulgacdo e
no hotsite https://www.hotmart.com/hackathon.

Conforme a Lei n® 11.196, de 21/11/05, art. 70, inciso I, letra b, item 2, a
Promotora recolherda 20% de IRRF sobre o valor dos prémios, até o 3° dia dutil
subsequente ao decéndio de ocorréncia do fato gerador, por meio de guia
DARF, com o codigo de receita 0916.

LOCAL E PROCEDIMENTO DE ENTREGA DOS PREMIOS
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Os prémios descritos no item 7.1.1, serao entregues as participantes no dia
01/04/2017 durante o HACKATHON na Rua Juiz Achilles Velloso, 385, Estoril,
CEP 30494-180, localizado na Cidade de Belo Horizonte, Estado de Minas
Gerais.

O prémio indicado no item 7.1.2, sera entregue a vencedora, sem qualquer
onus, dentro do prazo de até 30 (trinta) dias contados da data da apuracdo do
resultado por meio de Carta Compromisso que sera enviada ao enderecgo
residencial informado no momento de sua inscricao com todas as orientagoes
necessarias para a fruicdo da viagem.

No momento da entrega do prémio, a vencedora devera estar munida de um
documento oficial com foto, apresentar uma cépia simples de seus documentos
pessoais (cédula de identidade e CPF/MF) e ainda, assinar em 02 (vias) o
Termo de Quitacdo e Entrega de Prémio, que deverd ser devolvido a

Promotora para fins de prestacao de contas deste concurso.

Na eventualidade da vencedora vir a falecer, o respectivo prémio sera entregue
ao espolio, na pessoa do seu inventariante. Nao havendo processo de
inventario, sera entregue aos seus herdeiros, desde que devidamente
comprovada esta condigcdo, respeitando as datas de vaidade da premiacao.

Na hipdtese de nao ser encontrada a vencedora, o prazo concedido por lei para
que seja reclamado o prémio é de 180 (cento e oitenta) dias, contados da data
da apuracao dos resultados. Apods esse periodo, a vencedora perderd o direito
ao prémio a que faria jus, sendo o valor correspondente recolhido ao Tesouro
Nacional, como renda da Unidao, no prazo legal de 10 (dez) dias.

DA DIVULGAGAO DO CONCURSO

A divulgacao do concurso dar-se-a por meio de Internet em redes sociais € no
pelo hotsite https://www.hotmart.com/hackathon.

O Regulamento ficard a disposicdo para consulta no hotsite

https://www.hotmart.com/hackathon, sendo que a simples participacao neste
concurso caracteriza a aceitacao de todos os termos e condicdes nele
estabelecidas.

11. DISPOSICOES GERAIS SOBRE O PROJETO DESENVOLVIDO

11.1.

A Promotora fornecerd toda a estrutura necessaria para o acesso gratuito a
Internet no local do Evento de modo a permitir a realizagao das atividades de
programacdo, bem como fornecera os casos de uso e os problemas a serem
solucionados pelo software que sera desenvolvido de modo colaborativo por
todas as participantes do HACKATHON, a partir de conhecimentos tecnoldgicos
e dados de titularidade da Promotora.

11.2. As participantes, desde ja, reconhecem que a participagao individual de cada

uma delas se fundird a participacdao das demais de modo que o resultado final
sera unico e coeso, nao sendo possivel desmembrar partes funcionais
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independentemente do todo.

Os codigos-fontes produzidos de forma colaborativa no dia do HACKATHON
serao considerados todos como parte integrante e indivisivel do software final e
os direitos sobre tais cddigos serdo da Promotora.

As participantes concordam que tanto as participacoes individuais quanto o
resultado final obtido no HACKATHON estdao protegidos pelas leis e tratados
internacionais de propriedade intelectual, sendo absolutamente vedada a cdpia,
distribuicdao, uso ou publicagdo, total ou parcial, de qualquer material obtido no
dia do evento sem prévia e expressa autorizacao.

As participantes concordam também que os programas de computador, seus
codigos-fonte, incluindo, mas nao se limitando, ao software, especificagdes
funcionais internas, diagramas, fluxogramas, bem como outros sistemas de
informatica, melhorias, correcdes etc. serdo de titularidade Unica e exclusiva da
Promotora sem que sejam devidas as participantes quaisquer remuneragoes. As
participantes concordam em realizar, caso necessario ou desejavel pela
Promotora, todos os atos para permitir a Promotora a concluir, obter, manter,
executar ou defender quaisquer diretos sobre os resultados do HACKATHON
cedidos por este instrumento a Promotora.

11.5.1. A transferéncia e cessao contemplada no item acima cldusula é
definitiva, total, irrevogavel, livre de quaisquer pagamentos e valida
no mundo inteiro para todos e quaisquer tipos de uso, em todos os
tipos de midia.

As participantes comprometem-se a utilizar apenas seus proprios recursos
intelectuais, podendo usar apoio externo, tais como tutoriais, foruns, listas de
discussdao ou manuais online, livros e ajuda de amigos, porém, todos os
arquivos-fontes desenvolvidos e incorporados aos resultados do HACKATHON
deverdo ser criados pelas participantes da equipe.

Cada participante declara que suas contribuicdes nao constituirdao violagao de
direitos autorais, marcas, segredos, direitos de personalidade, incluindo honra,
intimidade, vida privada e a imagem das pessoas, direitos patrimoniais e
quaisquer outros direitos de terceiros e que possui poderes para autorizar o uso
do material pela Promotora. Na hipotese de acusacdao e/ou condenacdo da
Promotora relacionada a esse topico, serda garantido seu direito de regresso
contra a participante.

As participantes tém conhecimento de que a Promotora constantemente
desenvolve projetos que envolvem os mais diversos temas, inclusive temas que
poderao ser desenvolvidos e apresentados no decorrer do evento.
Consequentemente, a Promotora podera implementar, por coincidéncia, a
qualquer momento, eventuais projetos que possam conter ideias e conceitos
idénticos ou semelhantes aos desenvolvidos no evento, sem que isso signifique
dizer que seja devido as participantes qualquer remuneragdo ou compensacao
por esta razao, salvo no caso de comprovacdo cabal e inequivoca de que se
trata de projeto de sua exclusiva autoria, o que somente devera ocorrer através
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dos meios judiciais cabiveis.

A Promotora indicard o nome das participantes do HACKATHON quando e se
vier a utilizar o software final resultante do esforco conjunto, exceto se o
espaco ou suporte fisico em que for figurar ndo possibilitar essa citacdo. A
Promotora ndo estd obrigada a utilizar os cdédigos-fonte desenvolvidos pelas
participantes e estd autorizada a alterar, adaptar e desenvolver melhorias e
derivacoes a partir dos cédigos programados durante o HACAKTHON.
CONSIDERAGOES FINAIS

Esta distribuicdo de prémios € gratuita, ndao cabendo nenhum Onus as
contempladas.

Ao participar deste concurso, as participantes estdao automaticamente, de forma
irretratavel e irrevogavel (i) assumindo plena e exclusiva responsabilidade
sobre os meios utilizados para a criagao do material produzido durante o
HACKATHON, por sua titularidade e originalidade, bem como por eventuais
violagdes a intimidade, privacidade, honra e imagem de qualquer pessoa, a
deveres de segredo, a propriedade industrial, direito autoral, direitos da
personalidade e/ou a quaisquer outros bens juridicamente protegidos, eximindo
a Promotora de qualquer responsabilidade relativamente a tais fatos, aspectos,
direitos e/ou situacdes, obrigando-se a defender a Empresa Promotora de
quaisquer acusacdes, medidas extrajudiciais e/ou judiciais, mediante aprovagao
prévia, quanto as estratégias de defesa e quanto a conveniéncia e oportunidade
de celebracao de acordos; (ii) comprometendo-se a assinar os documentos
obrigatérios para o credenciamento pertinentes as formas de utilizacdo do
material produzido; e (iii) declarando que leram, compreenderam e aceitam os
termos e condigbes do Regulamento.

O acesso a Internet é necessario para fazer a inscricdo neste concurso, sendo
gue sua qualidade pode variar de acordo com a modalidade, tipo da conexdo e
do aparelho utilizado pela participante, bem como de eventual indisponibilidade
momentanea da rede. A Promotora ndo se responsabilizara por interrupgdes ou
suspensdoes de conexao ocasionadas por caso fortuito e/ou forca maior,
tampouco por problemas sobre os quais nao detenha qualquer controle, tais
como, mas nao limitado a falhas ou quaisquer impedimentos da participante em
se conectar a Internet, oscilagdes, interrupgdes e falhas de transmissdo dos
servicos de Internet, congestionamento na Internet, virus, falha de
programacao (bugs) e/ou violagao por terceiros (hackers).

Considerando as caracteristicas inerentes ao ambiente da Internet, a Promotora
nao se responsabiliza por interrupgdes ou suspensdes de conexao ocasionadas
por casos de forca maior ou outros casos nao inteiramente sujeitos ao seu
controle, como por exemplo, inscricdes perdidas, atrasadas, incompletas,
invalidas, extraviadas ou corrompidas, as quais serao desconsideradas. Em caso
de perda de conexdao a rede de Internet, no momento da realizagdo da
inscricao, nao sera devida qualquer indenizagcao por parte da Promotora, tendo
a participante que aceitar a implicacao da eventual falha.

Nao poderdao participar deste concurso, as funciondrias e prepostas da
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Promotora ou de empresas que, direta ou indiretamente, tenham participagao
junto a Promotora, tampouco de empresas que sejam suas concorrentes. Caso
a inscrita se enquadre em alguma das condicOes anteriores, sera vedada a sua
selecdo para a participacdo. Na remota possibilidade de alguma participante
selecionada passar a estar em condicdo que levaria a vedagao de sua
participacdo, ela ndo tera direito ao recebimento de qualquer prémio ou
beneficio, portanto ndao serd considerada, em hipétese alguma, vencedora do
HACKATHON. Esta verificagdo final se dard durante o processo de avaliacdo e
selegao, por meio de listagem com o nome das pessoas impedidas.

12.5.1. Tais pessoas, quando identificadas, serdo desclassificadas, sendo que,
em caso de desclassificagdo no momento da apuracao dos resultados,
o prémio sera transferido para a préxima colocada dentro das
condicbes validas. Se porventura, se der em momento posterior, o
valor do prémio sera recolhido, pela Promotora, ao Tesouro Nacional,
como renda da Uniao, dentro do prazo legal.

Ao participar deste concurso, as selecionadas e a vencedora autorizam, desde
ja, como consequéncia da conquista do prémio, sem contrapartida financeira, a
Promotora a utilizar-se de seus nomes, imagens e sons de voz, depoimentos
relativos a participacdao no Evento, em fotos, cartazes, filmes, revistas, bem
como em qualquer tipo de midia, inclusive sites, redes sociais da empresa, tais
como Facebook, Instagram, Twitter, para divulgacdo do HACKATHON, pelo
periodo de 12 (doze) meses a partir da divulgacdo do nome da vencedora, em
territério global. A Promotora poderd, portanto, produzir material de videos,
fotos e texto, da entrega do prémio, o qual podera utilizar da maneira que
pretender pelo periodo combinado, ndo tendo qualquer responsabilidade pelo
eventual uso indevido e/ou abusivo do referido material por terceiros, seja
durante, ou apos o término do periodo ajustado. Além disso, as participantes
autorizam a Promotora e/ou terceiros subcontratados o uso de seus nomes e
dados pessoais, tais como, endereco de correio eletronico e telefone celular,
para as finalidades necessarias a execucao do HACKATHON, em especial, para
divulgacdo e comunicacao dos seus objetivos, por qualquer meio de
comunicacdo, incluindo as midias impressas, eletronicas e digitais, sem
restrigao.

A inscricdo para participagdo no HACKATHON caracterizara, por si, a aceitagao
por parte das interessadas, de todos os termos e condicdes gerais de
participacao, estando cientes que a Promotora se exime de: (@) quaisquer
prejuizos advindos as participantes pela utilizacdo indevida e/ou dolosa por
outros participantes ou por terceiros, de quaisquer materiais, dados pessoais e
cadastrais fornecidos por aqueles, que forem veiculados, ou nao, no site do
HACAKTHON ou sites de terceiros; (b) quaisquer prejuizos decorrentes da
utilizacao indevida de dados dos participantes por terceiros; (c) quaisquer
prejuizos decorrentes do envio de links e materiais para anadlise e selecao de
participantes, que sao de inteira responsabilidade de quem os remeteu para a
Promotora; e (d) quaisquer prejuizos decorrentes de atos de ma-fé de outros
participantes ou de terceiros, especialmente, mas nao se limitando, aos
decorrentes do descumprimento por outros participantes as normas da lei e do
Regulamento.
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12.8. A participacao neste concurso implica na ciéncia e aceitacao de todos
os termos e condigoes previstos no seu Regulamento.

12.9. As duvidas e controvérsias originadas de reclamacdes dos participantes,
eventualmente ndo previstas no Regulamento, serdo julgadas pela Promotora.
Persistindo-as, o questionamento devera ser feito a Representacao Nacional
de Promogdes Comerciais da Caixa Econ6mica Federal (REPCO) e as
reclamacodes fundamentadas deverao ser dirigidas ao Procon regional.

12.10. Este concurso esta de acordo com a legislacdo vigente (Lei n°. 5.768/71,

regulamentada pelo Decreto n©® 70.951/72 e Portaria MF n°® 41/08).
Certificado de Autorizacao CAIXA n° 3-0229/2017.

(Versao aditada autorizada nos moldes do Oficio n° 1398/2017/REPCO)
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